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1. Недостатки С. Задачи, которые хотелось бы решить при создании нового языка; 

технологические предпосылки. Краткая история С++. Что является С и не является 

С++. Логический тип bool. Константы. Указатели и константы. Ссылки. 

2. Инкапсуляция данных. Концепция класса. Объекты (экземпляры) класса. Доступ к 

частям класса. Статические части класса. 

3. Конструкторы в С++. Конструирование объектов класса. Конструктор по умолча-

нию. Копирующий конструктор. 

4. Перегрузка имен функций. Разрешение конфликтов. Переопределение операторов. 

Оператор присваивания по умолчанию. Переопределение оператора присваивания. 

5. Области видимости в С++. Друзья класса. Пространства имен. Стандартное про-

странство имен. Применение при проектировании и перепроектировании про-

граммных систем. 

6. Исключения в С++. Предпосылки появления. Порядок обработки исключений. Ис-

ключения в конструкторах и деструкторах. Спецификация исключений. Стандарт-

ные исключения. Исключения как стиль программирования. 

7. Обобщенное программирование. Шаблоны-функции. Шаблоны классов. Библиоте-

ка STL. Основные принципы построения. Вопросы эффективности. 

8. Наследование в С++. Базовые и производные классы. Виртуальные методы. Абст-

рактные методы и классы. Реализация. 

9. Множественное наследование. Конструирование объектов при множественном на-

следовании. Применение наследования при проектировании программных систем. 

10. ООП вне С++. Виртуальная машина и управляемая куча на примере MS CLR. Ал-

горитмы размещения и компактификации объектов в куче. Языковые средства в 

С++/CLI для работы с управляемой кучей: ref-описатели, gcnew, внутренние и 

пришпиленные указатели. 

 

Дополнительные главы 
1. Аспекты взаимодействия человека и машины. Классификация управляющих 

средств пользовательских интерфейсов. Стандарты на пользовательские интерфей-

сы. Интерфейсный стиль. Методика оценки пользовательских интерфейсов. 

2. Основные элементы управления в графических интерфейсах. Практические аспек-

ты реализации пользовательских интерфейсов. 
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3. Системные сообщения. Цикл обработки сообщений. Событийное программирова-

ние. Основные типы событий для элементов управления. Обработчики событий. 

4. Требования к хранилищам данных. Файловая система: достоинства и недостатки. 

Стандарт XML. Иерархическая организация данных. 

5. Схема данных XML на примере DTD. Основные типы ограничений для элементов 

и атрибутов. Определение сущностей. Контроль ограничений схемы данных XML-

процессором. 

6. Язык запросов Xpath. Пути, оси, тесты для узлов, функции-манипуляторы. Эффек-

тивность запросов. 

7. XML DOM. Основные интерфейсы. MSXML API. Примеры. 
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